percepcja wzrokowo-ruchowa, grafomotoryka, czytanie globalne

e Pomoz Adzie przejsc przez szatnie do sali, w ktorej czeka na nig Adam. Narysuj droge kredka —
zacznij od kropki ze strzatka. Pamietaj o tym, ze dzieci nie moga same wchodzi¢ do kuchni.

e Polacz litery tak, by utworzyly wyraz, ktéry znajduje sie w ramce.
* Przeczytaj ten wyraz.
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logiczne myslenie, orientacja w przestrizeni

o Ada stoi odwrocona tytem. Narysuj jej 3 bransoletki na lewym nadgarstku i plasterek na prawej
tydce. Pokoloruj na czerwono gumke na prawym warkoczyku, a na zielono gumke na lewym
warkoczyku.

* Kolezance Ady narysuj bransoletki i plasterek w tych samych migjscach. Pokoloruj gumki
do wiosow tak samo jak gumki Ady.




percepcja wzrokowa, wiedza ogdélna, nastepstwo czasu

¢ Obejrzyj uwaznie obie ilustracje. Ktora pora roku jest na nich przedstawiona? Podaj nazwe pory
roku, ktéra jest wezesniej, i tej, ktora nastepuje pozniej.

® Znajdz 10 rdznic pomigdzy obrazkami i zaznacz je na dolnym rysunku. Sprawdz swoja prace -
wykorzystaj karte z ,Wyprawki".




® 7najdz 8 szczegotdw, ktdrymi roznia sie te dwa rysunki, i zaznacz je na dolnym rysunku. Sprawdz
swoja prace za pomoca kartonika z ,Wyprawki”.

® Wskaz dziewczynke, ktora ma dwa kucyki — to Ada. Wskaz chiopca, ktory ma ciemne i krotkie wiosy,
a na prawym nadgarstku nosi zegarek — to Adam.

W przedszkolu

percepcja wzrokowa






o Obejrzyj obrazki i zastandw sie, co mogto sie wydarzy¢.
Wytnij obrazki i przyklej je w odpowiedniej kolejnosci.
Opowiedz historie, ktéra przydarzyta sie dzieciom.

Jak mozna byto zapobiec wypadkowi?

W przedszkolu

sprawnos$¢ manualna, logiczne myslenie, bezpieczenstwo
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