Drogie Dzieci!
Zapraszam Was i Waszych Rodzicow do prostych eksperymentow, dzieki ktorym
odkryjecie TAJEMNICE SWIATLA . Mitej zabawy!

Porozmawiajcie z rodzicami o Swietle: Skad wiemy, ze jest dzien? Czym sie rézni dzien od nocy?
Co mozemy robic, gdy jest widno, a nie mozemy. gdy jest ciemno? Skad sie bierze swiatto na Ziemi?
Swiatfo na Ziemi moze by¢ sztuczne lub naturalne. Sztuczne jest wynikiem dziatalnosci cztowieka(lampy),
naturalne daje Storice, ktére oswietla Ziemie. Gdy w wyniku obrotu Ziemi promienie stoneczne przestajg
docieraé do jakiego$ obszaru, méwimy ,ze na tym obszarze panuje noc. Swiatto porusza sie z ogromng
predkoscig- jego podrdéz ze Storica na Ziemie trwa niewiele ponad 8 minut. Na oSmiokrotne okrazenie kuli
ziemskiej $wiatto potrzebuje 1 sekunde ( tyle, ile trwa klasniecie w dtonie).

1.Czy lusterko swieci?
Potrzebne beds : lusterko, Zzrodto Swiatta.

Dziecko manipuluje lusterkiem puszczajgc zajgczki na $cianach.

Wyjasnienie: lusterka same nie dajg $wiatfa. Zeby zobaczy¢ btysk, trzeba ustawié lusterko w taki sposéb, by
odbijato $wiatto z jego Zrédta np. lampy, storica. Podobnie jest z ksiezycem-w rzeczywistosci odbija $wiatto
Stonca.

2.Zatamanie swiatta
Potrzebne beda: szklanki, otowki .woda

Dziecko nalewa wode do szklanki. Nastepnie wkfada do niej otéwek , opierajac jego brzeg o krawedz
szklanki. Co sie dzieje ? Czy otdwek jest prosty? Czy otdwek sie skrzywit, czy sie ztamat? Dziecko wyciaga
otéwek , sprawdza , czy sie cos$ stato z otéwkiem, a nastepnie wkfada go z powrotem do wody.
Wyjasnienie. Swiatto jest falg- nie da sie go dotkna¢ ,powachaé ale mozna zobaczyé. Swiatto przenika nie
tylko przez powietrze- takze przez wode, na przyktad te w szklance. Powietrze i woda sg zbudowane
inaczej, dlatego gdy fala swietlna przechodzi z powietrza do wody, zmienia predkos¢ i kierunek , w ktérym

sie porusza. Wiasnie ta zmiana wptywa na nasze widzenie otéwka, ktory wyglgda tak, jakby byt ztamany.

3. Znikajgca moneta
Potrzebne beds : szklanka, woda, moneta, biata kartka.

Czy moneta moze znikngé w wodzie?

Dziecko kfadzie monete na stole, na nich stawia pustg szklanke. Obserwuje monete. Nastepnie nalewa
wode do szklanki i obserwuje j3- najpierw moneta znika, a pdzniej jest przesunieta. Nastepnie dziecko
ustawia napetniong wodg szklanke na brzegu stotu, za szklankg ktadzie monete- w odlegtosci mniejszej niz
wysokos¢ wody w szklance. Obserwuje monete, patrzac pod réoznym katem. Patrzgc na wprost widac
powiekszong monete. Patrzgc spoza lustra wody nie wida¢ monety, patrzgc z dotu widaé odbicie monety na
powierzchni.

Wyjasnienie : ztudzenie w postrzeganiu miejsca potozenia monety réwniez ma zwigzek ze zmiang
predkosci swiatta, gdy fala Swietlna przechodzi z powietrza do wody. Méwimy , ze swiatto ulega zatamaniu.



4.Powiekszenie za pomocqg wody.
Potrzebne s3g: okragta szklanka, woda, przedmioty, ktore dziecko bedzie ,powiekszac”

Dziecko stawia za szklankg wypetniona woda rézne przedmioty, manipuluje ich ustawieniem- odlegtoscia —
i obserwuje ztudzenie ich powiekszania.

Wyijasnienie.Za efekt powiekszenia odpowiada okragty ksztatt szklanki. Gdy do zabawy wykorzystamy
szklanke z prostymi sciankami, nie zobaczymy powiekszonego obrazu.

5.Rozszczepienie swiatta.
Potrzebne beda: latarki, ptyty CD

Jaki kolor ma swiatto?

Gasimy Swiatto w pokoju. Nastepnie swiecimy latarka na ptyte CD. Promien $wiatfa zostaje rozszczepiony
na kolory teczy . Biate $wiatfo sktada sie z réznych koloréw o réznej dtugosci fal. Dziecko nazywa kolory,
probuje zapamietaé ich kolejnosé. Nastepnie samo prébuje oswietli¢ ptyty Cd tak , aby rozszczepi¢ promien
Swiatfa.

Wyjasnienie. Swiatto w zaleznoéci od przeszkody, ktdra napotyka, m.in. odbija sie ( jak od lustra), przenika
przez nig ( jak przez szybe w oknie). Niektdre przeszkody np.. ptyta CD sprawiajg , ze promien Swiatta
zostaje rozszczepiony, czyli $wiatto o réznych barwach jest odbijane w réznych kierunkach. W podobny
sposob powstaje tecza, ktéra widaé na niebie, gdy podczas deszczu Swieci Storce. Storice jest zrédtem
Swiatta, tak jak latarka w doswiadczeniu, natomiast role ptyty CD grajg krople deszczu.

6. Krgzek Newtona
Potrzebne beda: ptyta Cd, kartki z bloku technicznego,, papier kolorowy ( 8 réznych koloréw), nozyczki,
klej, patyk do szasztykdw, plastelina, otéwek, linijka , kgtomierz,

Czy kolory sg zawsze kolorowe?

Dziecko odrysowuje kontur ptyty CD na kartce z bloku technicznego oraz na kartkach papieru kolorowego.
Wycina kofa . Zgina kota z papieru kolorowego trzy razy na pét tak, by otrzymac koto podzielone na 8
rownych czesci. Wycina powstate czesci . Nastepnie nakleja je naprzemiennie na kole z bloku technicznego
— po jednym z kazdego koloru. Otrzymuje wielobarwne koto. Posrodku z pomocg rodzica wykonuje otwoér,
przektada przez niego patyczek do szasztykdw i mocuje plasteling. Obraca w reku patyczek, wprawia krazek
w ruch obrotowy. Obserwuje zlewajace sie barwy.

Wyjasnienie. Wiemy juz, ze biate Swiatto moze sie rozszczepié na kilka koloréw. W tym doswiadczeniu
mozemy obserwowac odwrotny proces - gdy szybko obracamy kolorowym kotkiem, kolory zlewajg sie i po
chwili widzimy jeden kolor, zamiast kilku. Nasze oko nie jest w stanie oddzieli¢ poszczegdlnych koloréw.
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